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Przesun

Co robi?

Wybor obiektow

Zmniejsza

Powigksza

Przesuwa rysunek

Jak uzywaé?

Kliknij na obiekt, lub
kliknij i przeciagnij
tworzac kwadrat nad
obiektami.

Kliknij na narzgdzie.

Kliknij w ekran, a
powigkszy sig, lub
kliknij w ekran i utworz
prostokat nad obiektami.

Kliknij i przeciagnij.
Obraz bedzie
przerysowany wraz z
przesuwanym kursorem.

Dodatkowe Przytrzymaj klawisz Wroéci do poprzedniego
informacje Shift podczas, klikania, | stanu wy$wietlania.
aby doda¢ obiekty.
@| /| \\| i
Punkt Linia lub krzywa Linia rownolegla Linia prostopadla

Co robi? Umiejscawia punkt o Rysuje linig lub Rysuje rownolegla Rysuje linig/tuk, ktora

konkretnych fragment tuku. linig, lub fragment tuku, | jest prostopadta do linii,

wspolrzednych. do juz istniejace;j. lub tuku.

Jak uzywacé?

Kliknij w rysunek.
Mozesz potwierdzi¢
wspotrzedne w panelu
kontrolnym.

Kliknij w punkcie
poczatkowym linii, a
nastepnie w punkcie
koncowym. Przed
zakonczeniem mozesz,
przy uzyciu TAB,
edytowac wspotrzedne
punktow linii, dtugos¢,
azymut.

Kliknij na linig, lub tuk,
do ktorej ma by¢
utworzony obiekt
rownolegly, a nastgpnie
kliknij punkt koncowy.

Kliknij na linig, lub tuk,
do ktorej ma by¢
utworzony obiekt
prostopadly, a nastgpnie
kliknij punkt koncowy.

Dodatkowe
informacje

- Uzywaj TAB, aby
przetaczac si¢ pomigdzy
r6znymi polami w
panelu sterowania.

- Po umieszczeniu
punktu na linii mozesz
wpisa¢ odlegltos¢ punktu
od punktéw linii w
panelu kontrolnym.

- Jesli wspolrzedne
punktow koncowych nie
istniejac, to program
poprosi o ich
potwierdzenie.

- Aby zmieni¢ linig, na
tuk oparty na dwoch
punktach naci$nij przy
tworzeniu spacje.
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Krzywa o zadanym

dwoch linii punkty Srodku i promieniu
Co robi? Rzyuje krzywa styczna | Rysuje krzywa styczna Rysuje krzywa Rysuje krzywa o
do linii Iub krzywe;j. do dwoch linii. zdefiniowana przez 3 zadanym $rodku i
punkty. promieniu.

Jak uzywa¢é? Wybierz punkt Kliknij pierwsza, a Kliknij pierwszy, drugi I | Kliknij punkt $srodkowy,
poczatkowy (musi by¢ nastgpnie druga linig, trzeci punkt. Po punkt poczatkowy tuku,
na linii, lub krzywej). pojawi si¢ krzywa, a kliknigciu trzeciego a nastgpnie punkt
Mozesz poda¢ doktadna | nastgpnie ustal doktadne | punktu zostanie koncowy tuku.

odlegtos¢ do dowolnego
punktu koncowego. Po
tym kliknij punkt

polozenie krzywe;.

narysowana krzywa.

koncowy.
Dodatkowe Przed potwierdzeniem Przed tworzeniem
informacje utworzenia mozesz krzywej nalezy
wprowadzi¢ promien, utworzy¢ punkty.
lub kat srodkowy w
panelu kontrolnym
poprzez uzycie klawisza
TAB.
© Q X k4
Okrag (Srodek, Okrag przez 3 Przecigcie Obiekty rownolegle
promien) punkty
Co robi? Ryduje okrag Rysuje okrag Oblicza punkt Rysuje obiekt
zdefiniowany przez zdefiniowany przez 3 przecigcia dwoch réwnolegly do
punkt srodkowy i punkty. prostych lub krzywych. wybranego.

promien.

Jak uzywaé?

Kliknij $rodek okregu,
pojawi si¢ okrag, a
wtedy wskaz promien.

Kliknij trzy punkty, a
wtedy zostanie
narysowany okrag.

Kliknij pierwsza
linig/krzywa, kliknij
druga lini¢/krzywa, a
Pythagoras umiesci na
ekranie punkt przecigcia
(w ksztalcie x).

Kliknij obiekt
odniesienia, a zostanie
utworzony obiekt
réwnolegly. Nastgpnie
wyznacz potozenie
obiektu rownoleglego.

Dodatkowe
informacje

Najpierw nalezy
utworzy¢ punkty, jesli
nie istnieja.

Przytrzymujac Shift
wybierzesz wigcej
obiektow.
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Tekst Tekst réwnolegly Wymiary Uklad odniesienia

Co robi? Umieszcza tekst Umieszcza tekst, ktory Przypisuje wymiary Tworzy nowy Uktad
poziomy lub pionowy. jest rownolegty do linii obiektowi. wspotrzednych
lub krzywe;j. uzytkownika.

Jak uzywacé?

Kliknij potozenie teksty,
pojawi si¢ okno, w
ktoérym mozesz

Najpierw kliknij obiekt,
do ktorego tekst ma by¢
rownolegly, nastgpnie

Kliknij lini¢ lub krzywa,
ktora cheesz opisac.
Wymiar pojawi si¢ na

Kliknij na punkt
poczatkowy uktadu, a
nastgpnie kliknij na

wprowadzi¢ tekst. kliknij potozenie wybranym obiekcie. punkt definiujacy
Nacisnij OK, aby réwnoleglego tekstu. kierunek pétnocnej osi.
potwierdzic. Pojawi si¢ okno, w Nowy uktad zostanie
ktorym mozesz wys$wietlony w panelu
wprowadzic tekst. kontrolnym.
Dodatkowe Naci$nij spacje, aby Dla dodatkowych Aby powrocié¢ do
informacje przetaczy¢ si¢ pomigdzy opisOw wybierz menu pierwotnego uktadu
tekstem pionowym, a ,Narzedzia” wybierz go z panelu
poziomym. ,,Adnotacja”. sterowania.
2| & 2] 2|
Wielobok Sciezka Krzywa otwarta Krzywa zamkniegta
Co robi? Tworzy wielobok. Tworzy $ciezke. Tworzy krzywa otwarta. Tworzy krzywa
zamknieta.
Jak uzywacé? Kliknij na pierwszy Kliknij na punkt Kliknij na punkt Kliknij na punkt
punkt wieloboku, a poczatkowy $ciezki, a poczatkowy krzywej poczatkowy krzywej

nastgpnie wskaz po
kolei wszystkie punkty,
ktore go tworza.
Zakoncz klikajac punkt
poczatkowy ponownie

nastgpnie kliknij
pozostate punkty w
odpowiedniej
kolejnosci.

otwartej, a nastgpnie
kliknij pozostate punkty
w odpowiedniej
kolejnosci.

zamknigtej, a nastgpnie
kliknij pozostate punkty
w odpowiedniej
kolejnosci. Skoncz na
punkcie poczatkowym.

Dodatkowe
informacje

Jesli poligon ma
zawiera¢ krzywa, to
kliknij na nia. Nie klikaj
na jej punkt koncowy.

Sciezki sa najczesciej
uzywane do tworzenia
osi trasy.

Po utworzeniu krzywe;j
mozesz edytowac jej
wygladzenie w menu
,,Format”
,,Wygtadzenie”

Krzywe zamknigte sa
uzywane najczesciej
przy tworzeniu
warstwic.
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Wytnij wewnatrz Wytnij na zewnatrz Gumka Lasso
Co robi? Kasuje wszystkie Kasuje wszystkie Kasuje czg$¢ obrazu Maluje na czarno lub
obiekty wewnatrz obiekty na zewnatrz rastrowego. biato czes¢ rastra.
prostokata. prostokata.
Jak uzywacé? Kliknij I przeciagnij Kliknij I przeciagnij Uzyj jak gumki, aby Narysuj okrag lub

prostokat nad obrazem.

prostokat nad obrazem.

wymazaé czg$¢ rastra.

nieregularny ksztatt

Wszystkie obiekty Wszystkie obiekty na wracajac do punktu
wewnatrz prostokata zewnatrz prostokata wyjscia.
zostang usunigte. zostang usuni¢te.
Dodatkowe Moze by¢ réwniez, Moze by¢ réwniez, Dziata wylacznie na Dziata wylacznie na
informacje uzywane przy edycji uzywane przy edycji rastrach. rastrach.
rastrow. rastrow.
] Ll ]
Wytnij obiekt Podziel obiekt Wydluz lini¢ Przytnij / wydluz /
wyréwnayj
Co robi? Usuwa czes$¢ obiekty, Dzieli linig/krzywa na Wydtuza/skraca lini¢ Przycina, wydtuza,
np. lini¢ podzielona dwie czgsci. lub tuk. wyrownuje jeden obiekt
punktem. wzgledem innego.
Jak uzywacé? Kliknij obiekt, ktéry ma | Kliknij na linig lub Kliknij lini¢ lub tuk, Kliknij na lini¢ lub
by¢ wycigty. Nastepnie | krzywa, ktéra ma by¢ ktory ma by¢ krzywa, ktora ma byc
wybierz pierwsza i podzielone. Nastgpnie skrocony/wydtuzony. zmienia. Nastgpnie
druga krawedz wybierz obiekt Nastepnie wybierz kliknij druga linig lub
wycinajaca. rozdzielajacy (punkt, punkt koncowy, ktory krzywa. Pierwsza linia

linig, krzywa).

ma by¢ przesunigty i
przesun go do zadanej
pozycji.

zostanie wydtuzona lub
przycigta wzglgdem
pierwszej.

Dodatkowe
informacje

Punkty moga by¢
elementem dzielacym
bez wzgledu na to, czy
leza na dzielone;j linii,
czy nie.

Jesli klikniesz na druga
linig, ona réwniez
zostanie wydtuzona lub
przycigta.
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