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1. Modut podstawowy

Przenosny Panel Kontrolny

Panel kontrolny po lewej stronie ekranu zostat podzielony na dwie czeéci: informacyjng (u
gory) i narzedziowg (u dotu). Te dwa okna moga by¢ umiejscowione w dowolnej czesci
ekranu. Raz wskazana pozycja okien panelu kontrolnego bedzie stata, po kazdym
nastepnym uruchomieniu programu.

Zmiana koloru tta

Teraz mozliwa jest zmiana tta obszaru rysowania w programie. Dotychczas byto ono
wylgcznie biate. Zmiana ustawiehh moze mie¢ wptyw na widocznos¢ niektérych symboli, linii,
tekstéw i wypetnien.

Obiekty i podwadjne klikniecie

Po podwdjnym kliknieciu obiektow pojawiajg sie okna z informacjami o tych obiektach.
Standardowe cechy obiektu mozna edytowac w pierwszej zakladce okna, a w nowej
zaktadce dotyczacej baz danych mozna edytowac informacje, ktére sg uzywane w bazach
danych. Dla poligonow (wielobokdw), jest dodatkowa zaktadka, ktéra informuje o
parametrach wieloboku. Zastepuje ona okno poligonu z panelu sterowania.

Klikanie obiektow prawym klawiszem myszy

Klikniecie obiektow prawym klawiszem myszy powoduje:

Zmiane ustawien standardowych uzytkownika
Zmiane atrybutéw graficznych

Otwarcie tacza

Wywotanie parametréw kopiuj, wklej

Jesli dostepna jest baza danych, mozliwe jest réwniez edycja parametréw dotyczacych
informacji bazy danych dla danego obiektu.
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Wprowadzanie informacji CDZ

Po wyborze $ciezki mozliwe jest wprowadzenie informacji w formacie CDZ wzgledem
Sciezki, bez potrzeby uzycia Modutu Drogowego.

,C” — 0znacza odlegtos¢ od poczatku Sciezki (biezgca). ,D” — oznacza odlegtosé prostopadtg
na prawo lub lewo od $ciezki (domiar). ,Z” — wysokosé.

Wartosci te mozna réwniez kontrolowa¢ w panelu kontrolnym. W czasie eksportu wybranych

punktéw w formacie CDZ zostanie sporzadzona nastepujgca lista z domiarami:
NumerPunktu/C/D/dZ/X/Y/Z/komentarz.

Zapisywanie aktywnej warstwy dla dokumentu

Aktywna warstwa dokumentu zostanie uaktywniona po ponownym uruchomieniu dokumentu.

Zmiana wysokosci krzywych 2-D

Wysokos$¢ krzywych 2-D moze by¢ zmieniona poprzez przytrzymanie klawisza CTRL w
czasie podwaojnego klikniecia na krzywej.

Kolory

Pythagoras pracuje w wersji 11 na 24 bitowych kolorach. Mozna edytowac¢ kolory poprzez
ustawienia RGB (Czerwony — Zielony — Niebieski) oraz HSL (Barwa — Nasycenie -
Jaskrawosg).

Personalizowane paski narzedziowe Menu Widok

Menu Widok — Paski narzedziowe umozliwia wtgczenie lub wytgczenie niektorych paskéw
narzedziowych. Dzieki temu mozliwe jest dopasowanie srodowiska Pythagoras do wtasnych
potrzeb.

Podglad Menu Narzedzia — Utwérz Podglad

Przy uzyciu Podgladu mozna pokazac czes¢ rysunku w innej skali niz gtdwna skala rysunku.
Podglad umozliwia réwniez ustawienie innego widoku rysunku niz widok standardowy.
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Umiejscowienie Podgladu i jego wielko$¢ jest dowolna. Mozliwe jest umiejscowienie nawet
16 Podgladéw w jednym dokumencie.

Znajdz (CTRL+F) Menu Edycja - Znajdz

Nowa funkcja Znajdz umozliwia wyszukiwanie obiektow wzgledem ich standardowych cech
(powierzchnia, dtugos$é, itd.). Nastepne wersje programu bedg umozliwiaty rowniez
zapisywanie parametrow wyszukiwania.

Opcje wyswietlania Menu Widok

Funkcja w poprzednich wersjach programu zwana ,Pokaz informacje” (Ctrl+l) zostata
zastgpiona funkcjg ,Opcje wyswietlania”. Stato sie tak, poniewaz w nowej wersji jest
znacznie wiecej dostepnych operacji niz we wczesniejszych wersjach programu Pythagoras.
Dostepne sa teraz 4 zaktadki: Warstwy, Pokaz, NMT, Mapy tematyczne.

o Warstwy: tutaj mozesz wybrac warstwy, ktére maja by¢ wtaczone, a ktore
wylaczone.

o Pokaz: tutaj mozesz wybrac, ktore informacje bedg wyswietlane. Dodano ,pokaz
numery punktow” i ,pokaz wysokosci punktow”.

e NMT: tutaj mozesz wskazac, ktory NMT ma by¢ wySwietlany oraz jaki ma by¢ kolor
trojkatow interpolacyjnych. NMT, lub réznica wysokosci pomiedzy dwoma modelami
terenu moze by¢ zakoloryzowana. Koloryzacja opiera sie na wysokoéciach lub
stokach.

¢ Mapy tematyczne: tutaj mozesz okresli¢, ktéry schemat ma by¢ wyswietlany (wiecej
informaciji — patrz dalej).

Przed okresleniem serii parametrow nalezy najpierw okresli¢ “Widok”, ktéry powinien
okreslac¢ zesp6t cech wyswietlania dokumentu. Mozliwe jest przetgczanie sie pomiedzy
réznymi widokami poprzez pasek narzedziowy. Widoki mogg by¢ réwniez podtaczone do
arkusza wydruku lub do podgladu.

Mapy tematyczne Menu Widok

Mapa tematyczna jest rodzajem filtra, ktéry moze by¢ uzyty dla rysunku, aby wyodrebnié
cechy obiektow. Kazdy obiekt Pythagoras’a moze by¢ uzyty, wraz ze swoimi cechami (linie,
wysokos¢, powierzchnia, itd.), aby zdefiniowaé Mape tematyczng. Za pomoca map
tematycznych mozna tworzy¢ wiele schematow i naktadek tematycznych, co utatwia analize i
prezentacje graficzna poszczegolnych cech projektéw.

Mape tematyczna mozna rowniez oprze¢ na wyniku obliczen, np. powierzchnia wieloboku
réwna 1000.
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Rézne rodzaje kategorii (klas) mogg by¢ zdefiniowane przez uzytkownika, lub automatycznie
utworzone przez program.

Export DXF/DWG Menu Plik-Export

Graficzna charakterystyka map tematycznych jest aplikowana do wybranych obiektéw w
czasie eksportu do DXF lub DWG (dostepne rowniez jako polecenie Zapisz).

Drukowanie Menu Plik-Drukuj

W nowej wersji mozliwe jest drukowanie wzgledem poprzednio zdefiniowanego ,Widoku”.
Widok ten moze by¢ modyfikowany w opcjach wydruku i opcjach drukarki.

Poszerzone parametry

Maksymalna liczba obiektéw

Zwiekszono z 65 000 do 4 milionow, nawet bez modutu XL.
Standardowo warto$¢ ta ustawiona jest na 1 milion, aby zapewnic¢ efektywne wykorzystanie
pamieci RAM.

llo$¢ punktéw dla wieloboku lub Sciezki

Zwiekszono z 5000 do 32000 punktow.

llo$¢ punktéw dla krzywej

Zwiekszono do 65000 punktow.
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2. Import danych terenowych

Kody - linie

Kody przypisane mierzonym punktom w terenie sg teraz automatycznie przypisywane
punktom taczacym linie.

Ustalenie stanowiska przy uzyciu sprzetu Leica.

W czasie ustalania stanowiska Pythagoras juz nie akceptuje doktadnie 0,0000°. Kazde
mozliwe odchylenie bedzie automatycznie aplikowane do mierzonych wartosci katowych.
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3. NMT (Numeryczny Model Terenu)

Maksymalna liczba NMT Menu Obliczenia

Zwiekszono limit z 32 NMT dla jednego dokumentu do 256.

Indywidualne przekroje Menu Obliczenia

Teraz mozesz edytowac zawartos¢ “legendy” pod przekrojami, jak réwniez rozmieszczenie
jest poszczegdlnych elementédw. Réwniez mozliwe jest wskazanie réznicy pomiedzy dwoma
NMT.

Obiekty odniesienia w przekrojach Menu Obliczenia

R&znego rodzaju obiekty mogg by¢ dodane do przekrojow, np. linie energetyczne,
kanalizacji, gaz, itd. Obiekty te muszg by¢ zaznaczone wzdtuz Sciezki, przed obliczeniem
przekrojéw. Charakterystyka graficzna poszczegolnych elementéw zostanie zachowana.

Funkcja ta pozwala na stworzenie przekrojow, opartych na obiektach odniesienia, bez
koniecznosci tworzenia NMT.

Koloryzacja NMT Menu Widok — Opcje wyswietlania

Mozliwe jest zakoloryzowanie NMT na podstawie wysokosci, lub stokéw. Parametry tej
funkcji mozna zachowa¢ w Widoku.

Poréwnanie 2 NMT Menu Obliczenia

Funkcja ta jest uzyteczna przy obliczaniu réznicy pomiedzy dwoma NMT. Wynik obliczen
staje sie nowym NMT. Jest wyjatkowo uzyteczna w przypadku obliczeA mas ziemnych
pomiedzy stanem rzeczywistym a projektem.
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4. Modut drogowy

Nowy obiekt “Droga” Menu Widok — Projekt drogowy

Aby rozpocza¢ projekt trasy, najpierw musi by¢ utworzona i wybrana sciezka. Nastepnie po
uaktywnieniu Menu Widok — Projekt drogowy Sciezka zostanie zamieniona na os gtowng
projektowanej trasy. Pojawig sie trzy okna: widok ptaski, widok przekroju poprzecznego,
widok profilu. Kazde z okien ma swéj wtasny panel kontrolny.

Edycja widoku ptaskiego

Mozliwe jest interaktywne edytowanie parametrow trasy poziomej: punktow gtéwnych,
krzywych przejsciowych, itd.

Przechytka

Proces projektowania pozwala rowniez na wprowadzenie parametrow przechyiki na
krzywych.

Zwiekszony limit

llos¢ obiektéw odniesienia, ktére mozna dodac¢ zostata zwiekszona do 5000.

-10 -
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5. Pythagoras GIS

Zarzadzanie bazami danych Menu Plik — Baza danych

Funkcja ta pozwala na zarzadzenie bazami danych: definiowanie tabel, kolumn (pdl).

Import plikow typu Shape Menu Plik-Import

Informacje baz danych moga by¢ importowane razem z informacjq graficzng w pliku w
formacie (*.shp). Istniejgce tabele zostang automatycznie importowane, a odpowiadajgce im
pola wypetnione.

Import tabeli Menu Plik-Import

Kiedy struktura bazy danych jest obecna, Pythagoras automatycznie tworzy i wypetnia pola
w czasie importu pliku tekstowego przy uzyciu zdefiniowanego klucza (jak potaczy¢ rekord w
pliku tekstowym z obiektem w Pythagoras’ie). Domys$linie klucz jest umieszczany w polu
komentarza obiektu.

Znajdz (CTRL+F) Menu Edycja - Znajdz

Przy uzyciu funkcji znajdZ mozesz rowniez przeszukiwac baze danych opartg na
standardowych obiektach Pythagoras’a, ktére sg podtgczone do bazy danych. Dzieki tej
funkciji mozna tworzy¢ réznorodne zapytania oparte zaréwno na bazach danych jak i
standardowych cechach obiektéw graficznych.

Przyszte wersje programu bedg umozliwia¢ rowniez zapis parametrow przeszukiwania.

Scalenie poczty Menu Plik — Zarzadzaj bazami danych

Ta nowodostepna funkcja pozwala na wysytaniu spersonalizowanych listdw opartych na
obiektach Pythagoras’a. Uzywane sg nastepujace wypetniacze:

<*tablename.columnname*> dla informacji baz danych
i
<*#objecttype.characteristic*> dla standardowych obiektéw Pythagoras’a.

Program utworzy personalizowany dokument dla kazdego rekordu tabeli, oparty na
predefiniowanym liscie. Listy takie tworzy sie poprzez tworzenie dokumentéw prototypowych.

-11 -
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Eksport tabeli Menu Plik — Export

Pythagoras moze eksportowac tabele jako plik tekstowy lub plik baz danych. Funkcje te
mozna rowniez wykorzystac¢ po uzyciu funkcji Znajdz. Mozliwe jest ustawienie kolejnosci
kolumn w eksportowanym pliku.

Eksport pliku Shape Menu Plik — Export

Pliki 3D Shape moga by¢ teraz tworzone przy uzyciu Pythagoras’a. Jesli tabele baz danych
sg obecne w dokumencie Pythagoras’a, bedag eksportowane razem z plikiem Shape. Funkcje
te mozna réwniez wykorzysta¢ po uzyciu funkcji Znajdz.

Mapy tematyczne Menu Widok

Mapa tematyczna dziata jak filtr, ktéry pozwala wyodrebni¢ konkretne cechy obiektow.
Wszelkie dostepne w bazie danych atrybuty moga by¢ wykorzystane do stworzenia mapy
tematycznej i mogg by¢ potgczone z obiektami graficznymi programu.

Mapy tematyczne moga by¢ uzywane, aby zdefiniowa¢ schemat mapy. R6znorodne
schematy (naktadki) moga by¢ umieszczane jedna na drugiej. Takie uzycie map
tematycznych najlepiej stuzy przy ilustrowaniu i analizowaniu cech obiektow.

Mapa tematyczna moze réwniez powstaé jako wynik obliczen (np. zaznaczenie wielobokoéw
o powierzchni rownej 1000).

Rézne rodzaje kategorii (klas) moga by¢ zdefiniowane przez uzytkownika, lub automatycznie
utworzone przez program.

Legenda Menu Widok

Ta funkcja pozwala na utworzenie legendy rysunku opartej na obiektach bazy danych.
Charakterystyka graficzna moze by¢ przypisana i edytowana. Dzieki temu legenda wyglada
dokfadnie tak, jak sobie tego zyczysz.
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